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Tema:

Objetivo geral: Promover a reflexao e o dialogo junto as pessoas estudantes sobre as
praticas de violéncias online, limites da liberdade de expressdao e caminhos possiveis
para enfrentar violéncias no ambito digital.

Objetivo especifico:
e Discutir temas como discurso de odio, limites da liberdade de expressao, formas
de denuncia, enfrentamento a violéncia online e perspectivas de resisténcia.

Metodologia: O encontro sera expositivo e pratico, com o objetivo de envolver as
pessoas estudantes ativamente. Serdo utilizadas dinamicas de interacao e debate para
garantir que o conteudo seja assimilado e aplicado ao cotidiano das pessoas estudantes.
A participacao sera incentivada ao longo de toda a aula, com foco em suas préprias
experiéncias digitais e nos desafios que enfrentam em suas rotinas online.

Tempo total: 1h30

Trabalhar, em conjunto as pessoas alunas, como a violéncia tem se estruturado
nas redes e quais as formas de combaté-la. Além disso, propoe-se uma reflexao sobre os
limites da liberdade de expressao. Busca-se, com isso, entender a percepgcao dos
participantes sobre o assunto, compartilhar conceitos importantes e promover a reflexao
sobre formas de enfrentamento as violéncias online.

- Competéncia geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagao e comunicagdao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagodes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

- Competéncia geral 9: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacao da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

- EM13CHO2: Analisar situagoes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas
etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito,
intolerancia e discriminacao, e identificar acdes que promovam os Direitos
Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades individuais.



- EM13CHO03: Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicoldgica
etc.), suas principais vitimas, suas causas sociais, psicolégicas e afetivas, seus
significados e usos politicos, sociais e culturais, discutindo e avaliando mecanismos
para combaté-las, com base em argumentos éticos.

- EM13LP11: Fazer curadoria de informagao, tendo em vista diferentes propdsitos e
projetos discursivos

Objetivo: O objetivo do primeiro bloco é aproximar a turma do tema de violéncias online,
levando as pessoas participantes a refletirem sobre como tais praticas estdo presentes nos
ambientes digitais acessados por elas.
Acao:

Dé as boas vindas a turma e diga o tema do médulo deste dia.

Se for o primeiro dia, apresente-se e promova uma apresentacao pelas pessoas
participantes. Em seguida, elabore e fixe os combinados junto ao grupo. (20min)
Caso nao seja o primeiro dia, pule para a terceira acao.

Organize a turma em roda e explique a dinamica do jogo “Eu Nunca”. As pessoas devem
levantar as duas maos, com os dedos estendidos, e dobrar um dedo a cada situacao em
que a resposta delas for “eu ja”.

Inicie 0 jogo. (20min)

Sugerimos as seguintes frases:
Eu nunca vi postagens que atacavam pessoas LGBTQIA+ ou usavam o
pertencimento a esse grupo como xingamento e forma de humilhagao.
Eu nunca vi posts que consideravam uma raga/etnia como superior ou que
atacavam pessoas de uma raga/etnia especifica, como pessoas negras e
indigenas.
Eu nunca vi fotos/videos sendo expostos sem o consentimento da pessoa
dona da imagem, como fotos intimas ou imagens com a intengao de
ridiculariza-la.
Eu nunca vi posts ou videos com comentarios maldosos ou agressivos sobre
mulheres, envolvendo sua sexualidade ou considerando-as como inferiores e
interesseiras.
Eu nunca vi comentarios ofensivos em plataformas como discord e chat de
jogos.
Eu nunca vi ou soube da existéncia de grupos de whatsapp ou telegram
dedicados a ofender ou atacar outras pessoas.
Eu nunca vi videos no youtube ou tiktok que tinham conteldo
preconceituoso.
Eu nunca vi comentarios ofensivos, de édio, que atacavam publicacdes nas
redes sociais.

' Caso esse seja 0 primeiro encontro, vocé precisara readequar o tempo para fazer os combinados.



Eu nunca vi tweets agressivos que atacavam algum grupo ou pessoa.
Eu nunca vi pessoas que eu conheco tendo algum dos comportamentos
citados nesse jogo.
Ao final, explique que as situagdes mencionadas na dindmica tratam de casos de
discurso de odio online e cyberbullying, temas que serao tratados neste encontro.

Objetivo: O objetivo deste momento é compreender o que as pessoas participantes
entendem e como lidam com situacoes de cyberbullying e discurso de 6dio nas redes.
Material: 2 folhas impressas com a situacao problema A, 2 folhas impressas com a
situagao problema B, lapis e borracha.

Acao:

Divida a turma em 4 grupos. Crie quatro “estacdes” (mesas com uma das situacoes
problema, lapis e borracha). Havera 2 estacbes sobre o caso A e duas estacdes sobre o
caso B. Explique que os grupos deverdo passar por 2 estagdes (uma sobre o caso A e outra
sobre o caso B). (1min)

Situacoes-problema:

a) “Vocés tém percebido, no grupo da turma, mensagens frequentes zombando
da aparéncia de uma colega. Alguns alunos tiram fotos dela sem autorizagado,
mandam no grupo e fazem montagens. Outros riem das imagens e fazem
comentdrios. A aluna jd viu as mensagens no grupo, mas, chateada e sem
saber como responder a situagdo, permaneceu quieta. Como vocés lidariam
com essa situagao? Prefeririam participar das ‘brincadeiras’ no grupo, ndo se
envolver ou se posicionar contra a situagcdo? Quais as possiveis
consequéncias positivas e quais os desafios envolvidos na decisdo que vocés
tomariam?”

b) “Em um grupo com amigos, destinado a jogar jogos e enviar memes, VOCés
tém percebido que um integrante tem adotado posturas preconceituosas.
Quando vocés jogam juntos, em momentos de raiva, ele faz xingamentos
direcionados ao género e a raca/cor dos outros jogadores, como ofensas
contra meninas e pessoas negras. Além disso, quando vocés estdo
conversando, ele tem enviado figurinhas e memes preconceituosos como
forma de humor. Como vocés lidariam com essa situagdo? Prefeririam
participar das ‘brincadeiras’ e interagir com os comentdrios desse amigo,
ignorar ou se posicionar contra a situacd@o? Quais as possiveis consequéncias
positivas e quais os desafios envolvidos na decisdo que vocés proporiam?”

Cada grupo tera 6 minutos em cada estagao para conversar sobre o caso, pensar em uma
solugao coletiva e registrar, na folha, a decisao tomada pelo grupo. Os grupos nao precisam
registrar seus nomes, pois a resposta nao precisa ser identificavel. (12min)



Depois, leia as sugestdes registradas nas 4 folhas para a turma. Nesse momento, nao se
preocupe em corrigir as pessoas alunas, apenas em analisar o que elas tém a dizer e
escutar suas reagoes. (7min)

Objetivo: Construir conhecimentos sobre as regras que valem na internet, limites para a
liberdade de expressao, possiveis sancdes para algumas formas de violéncia online, érgaos
de denuncia e dados sobre a ocorréncia desse tipo de fen6meno. A aula invertida é um
momento interessante por garantir protagonismo aos participantes, em que eles podem
compartilhar aprendizados e experiéncias com a turma, ao mesmo tempo em que
assimilam novos conhecimentos.

Material: textos impressos, a depender da quantidade de pessoas participantes, folha A4
ou cartolina (1 por grupo), lapis de escrita, borracha e lapis coloridos

Divida a turma em grupos de 3 a 4 pessoas. Ha 4 temas a serem divididos entre a turma.
Caso haja mais que 4 grupos, 2 grupos podem apresentar sobre 0 mesmo tema, mas com
conteudos diferentes.

Explique como acontecera a dinamica: em um modelo de aula invertida, as pessoas alunas
serao responsaveis por explicar alguns conteudos relativos a violéncia nas redes aos seus
colegas, produzindo ilustragoes. Para isso, cada grupo recebera algum tipo de material
impresso para leitura e posterior apresentacao. (2min)

Sugerimos as seguintes tematicas:

- Grupo 1: explicagcao sobre as leis que regem o comportamento na internet
(explicar que as leis que existem fora das telas estdo em vigor, também, no mundo
online; mencionar também algumas tipificacoes de crimes online)

- Grupo 2: explicar os limites da liberdade de expressao (refletir sobre a
limitacao da “liberdade” em atacar direitos de outras pessoas; relagao com artigos
da Constituicao; apresentacao de exemplos de casos em que houve essa limitagcao)

- Grupo 3: apresentar dados sobre a violéncia nas redes (algumas
possibilidades sdo os tipos mais recorrentes de discursos de édio e o crescimento
do numero de denuncias. No primeiro caso, converse com a turma, no momento da
apresentacao, para verificar se todos conhecem os conceitos citados, tais como
misoginia, xenofobia, etc)

- Grupo 4: apresentar canais de denuncia e organizagdes responsaveis por
acompanhar casos de violéncia online (mencionar a importancia da denudncia e
formas de fazé-la)

Entregue, aos grupos, os materiais impressos. Sugerimos os cartdes em anexo. A turma

tera cerca de 20 min para que todos leiam os materiais e, em grupo, discutam sobre o que
entenderam. Apos isso, cada grupo fara, em conjunto, um desenho simples ou mapa


https://docs.google.com/document/d/12EdZwiLQvPK8kPSQRRolp41Hx6CWHBL_JAoJlIvEFF8/edit?tab=t.0

mental na folha A4 ou cartolina que receberam, representando a ideia que gostariam de
transmitir a turma para explicar o contetddo do texto. (20min)

Depois, cada grupo tera 4 minutos para explicar o desenho e as reflexdes que fizeram
para a turma. Vocé e os colegas poderao interagir, fazendo perguntas e comentarios para
estimular a discussao. (18min)

Objetivo: Promover a reflexdo sobre os conhecimentos trabalhados neste mddulo e
encerrar o dia com uma dinamica divertida.

Materiais: Dois canetdes/pincel.

Acgao:

Divida a turma em dois grupos e faga um risco no quadro, dividindo-o em duas metades.
Explique as pessoas alunas a dinamica de . Vocé vai escolher um
integrante de cada grupo para ir a frente da sala. Vai dizer, no ouvido de cada um deles,
uma ou mais palavras, relativas a um conceito ou acao sobre os temas estudados nesse
dia. O ideal é que sejam palavras diferentes para cada grupo, para que um grupo nao
interfira na dindmica do outro. Sera entregue um canetdo/pincel para cada um dos alunos
escolhidos.

Essas pessoas deverao, na primeira rodada, fazer um desenho, no quadro, representando o
termo que foi dito a elas. Enquanto isso, as pessoas dos seus respectivos grupos tentarao
adivinhar o que esta sendo desenhado. Quem acertar primeiro, ganha a primeira rodada.

Na segunda rodada, chame outros dois representantes, um de cada grupo. Diga outras
palavras para eles. Dessa vez, eles deverao fazer uma mimica representando a palavra. O
grupo que acertar primeiro, ganha a segunda rodada. (1min)

Algumas palavras que sugerimos sao:
Cyberbullying
Liberdade de expressao
Constituicao Federal
Intolerancia religiosa
Delegacia de crimes cibernéticos
Denunciar/denuncia

Inicie a dinamica e realize quantas rodadas couberem no tempo disponivel para essa
atividade. (8min)
Ao final, parabenize a participacao de todas as pessoas, agradeca pela dinamica e pelo
dia, e se despeca da turma. (Imin)
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