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Tema:

Objetivo geral: Desenvolver, junto aos estudantes, conhecimentos sobre a origem e a
infraestrutura da internet, compreendendo suas dimensdes e impactos ambientais,
politicos e sociais. Assim, pretende-se estimular a formagao de cidadaos digitais
conscientes e conhecedores das tecnologias que utilizam.

Objetivo especifico:

e Compartilhar com as juventudes informacgdes sobre o surgimento da internet e a
infraestrutura fisica que permite acesso a rede. Serdo abordadas as seguintes
tematicas: como estamos imersos na internet, como a internet passou a existir e
como ela chega em nossas casas e nos nossos celulares.

Metodologia: O encontro sera expositivo e pratico, com o objetivo de envolver as
pessoas estudantes ativamente. Serao utilizadas dindmicas de conversagao e
brincadeiras para garantir que o conteudo seja assimilado de forma interativa e aplicado
ao cotidiano das pessoas estudantes. A participacao sera incentivada ao longo de todos
os encontros, com foco em suas proprias experiéncias e percepcoes sobre o mundo
digital.

Tempo total: 1h30

Introduzir reflexdes criticas e promover a participacao de estudantes nos
debates histéricos e contemporaneos sobre a internet, com énfase na compreensao do seu
surgimento e da infraestrutura.

- Competéncia geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdao e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagées, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva

- (EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remediacdao de
producdes multissemioticas, multimidia e transmidia, como forma de fomentar
diferentes modos de participacao e intervengao social.

- (EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em
processos de producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes
digitais.



- (EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicagao (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

Objetivo: Iniciar as atividades aproximando as pessoas participantes do tema da internet.
Nesse momento, o intuito é incitar a reflexao sobre a presenca da internet nas nossas vidas
e promover um momento dinamico, que conecte as pessoas.
Acao:
Dé as boas vindas a turma e diga o tema do médulo deste dia.

Se for o primeiro dia, apresente-se e promova um momento de apresentacao pelas
pessoas participantes. Em seguida, elabore e fixe os combinados junto ao grupo.
(20 minutos)

Inicie o jogo de “Roda de Memoria”, no qual as pessoas, sentadas em roda, devem se
lembrar das falas das outras participantes. Explique que, para essa dinamica, as pessoas
envolvidas devem dizer coisas possiveis de serem feitas por meio da internet.

Dé as instrucoes do jogo: Vocé dird a frase “Eu me conecto a internet. Acordei e...”

A préxima pessoa participante da roda, em sentido horario, devera repetir a frase e
completar com uma acgao possivel na internet. Exemplo: “Eu me conecto a internet. Acordei
e mandei uma mensagem”. Em seguida, a proxima pessoa devera repetir a frase dita pela
pessoa anterior e completar com mais um uso da internet. Exemplo: “Eu me conecto a
internet. Acordei, mandei uma mensagem e entrei no TikTok”. A terceira pessoa fara o
mesmo, repetindo a frase anterior e adicionando mais um uso da internet. Isso sera feito
por todas as pessoas, até que uma delas nao se lembre da frase dita pela pessoa anterior
ou nao saiba completar com outra acdo. Nesse caso, a brincadeira recomecara, com esta
, 0 jogo finaliza

y

pessoa dizendo a frase inicial, “Eu me conecto a internet. Acordei e..”
guando todos estiver participado. (20 minutos)

Objetivo: Depois de levar a turma a refletir sobre os usos da internet, vamos compreender
quais aspectos da infraestrutura da internet as pessoas participantes conhecem.
Acao:

Divida a turma em dois grupos. Peca que cada grupo elabore uma mimica para explicar
como imaginam que a internet chega em seus dispositivos eletrénicos e em suas casas.
Faca perguntas para instigar a criatividade, como

(5min)

1 Caso esse seja o primeiro encontro, vocé precisara readequar o tempo para fazer os combinados.



Mesmo que as pessoas adolescentes tenham duvidas, diga que, no momento, nao ha
ideia certa ou errada, vocés estdao apenas trocando percepcdes. Os grupos terdo 5 minutos
para conversar e se organizar. (5min)

Depois de os grupos conversarem internamente e decidirem a mimica que farao,
definindo o papel de cada integrante, pega que encenem para a turma. Junto ao outro
grupo que nao estiver apresentando, tente entender o que as pessoas alunas estao
representando. Estimule a participacao da turma, dé preferéncia as tentativas das pessoas
estudantes em adivinhar as mimicas e participe também. Nao corrija eventuais informacoes
incorretas apresentadas pelos adolescentes neste bloco, é importante que todos sintam-se
confortaveis em dizer o que pensam. Cada grupo tera 5 minutos para fazer a mimica,
enquanto vocé e as outras pessoas da turma tentam adivinhar o que estao representando.
Depois das encenacdes, abra espaco para que os integrantes dos grupos expliquem suas
mimicas. (10min)

Objetivo: Compartilhar informacoes sobre a infraestrutura da internet.
Material: Apresentacao de slides
Acao:

Apresente algumas informacdes sobre o surgimento e a infraestrutura da internet.
Aproveite para tirar eventuais duvidas, acolher comentarios e perguntar se os alunos
conheciam essas informagoes. (10min)

e “A historia da internet comeca com as primeiras descobertas de rede formuladas
nos bastidores da Guerra Fria entre os Estados Unidos e a antiga Unido Soviética,
concretizadas na criacao da ARPAnet, desenvolvida pelo projeto ARPA [...] que
pertencia ao Departamento de Defesa norte-americano e que buscava trocar
informacdes com agentes das missoes”.

e A ARPAnet passou por alteragdes e “se popularizou, em todo o mundo, com a
denominacao de ‘Internet’”.

e “Para a expansao da internet, foi fundamental a criagdo do www (a World Wide
Web) - elaborado por dois engenheiros do CERN (Centre Européen pour la
Recherche Nucléaire), um centro de pesquisas europeu onde fica o maior
laboratério de fisica de particulas do mundo”.

e “A World Wide Web possibilitou a criagao de paginas da web e de navegadores, o
que tornou a internet muito mais facil de usar e, assim, acessivel ao publico em
geral”.

Fonte: National Geographic

Apresente o video: A rede global (e invisivel) de cabos que mantém a internet

funcionando. Em seguida, apresente o video de um tubarao mordendo um cabo submarino.
(10 min)


https://www.nationalgeographicbrasil.com/historia/2024/05/qual-e-a-origem-da-internet
https://www.bbc.com/portuguese/articles/c9d0y8ll1x3o
https://www.bbc.com/portuguese/articles/c9d0y8ll1x3o
https://www.youtube.com/watch?v=OoIuKIx3drs

Apds a exibicao dos videos, estimule a participacdo das pessoas alunas, perguntando,
por exemplo, quais informacoes acharam mais interessante. (6 min)

Objetivo: Revisar as informacgoes discutidas neste dia.
Material: Folha de papel ou quadro, e uma caneta.
Acao:

Divida a turma em duas equipes, com quantidade similar de pessoas. Faca um jogo da
velha no quadro ou em uma folha de papel. Um grupo sera representado por “X” e o outro
por “O”. (2min)

Posicione uma caneta no centro de uma mesa, no chao ou deixe-a na sua mao e
posicione-se no centro da sala. Qual seja a forma escolhida, é preciso que o objeto esteja
disposto no meio, com igual distancia entre os grupos. Explique as regras do jogo: Sera feito
um quiz de V ou F. Frases sobre o tema tratado neste dia serao ditas por vocé e a equipe
que pegar primeiro a caneta podera responder se é verdadeiro ou falso. Caso a equipe
acerte, ela podera colocar seu simbolo no jogo da velha. Caso a equipe erre, o outro grupo
podera responder a pergunta. (2min)

Algumas sugestoes de frases sao:
a) Ainternet foi criada com uma funcao militar. (V)
b) Cabos submarinos podem gerar problemas a fauna marinha. (V)
c) Ainternet sé funciona quando ha sinal de satélite. (F)
d) Os dados da internet viajam proximo a velocidade da luz dentro dos cabos de fibra
optica. (V)
e) Os Data Centers, no Brasil, ficam principalmente em Fortaleza, CE. (F)
f) Data Centers sao espagos onde sao armazenados dados. (V)
g) Cabos submarinos conectam continentes. (V)
h) A infraestrutura da internet envolve apenas questdoes técnicas e nao passa por
interferéncias politicas. (F)
Durante o jogo, apds cada resolucao de uma pergunta, tire as eventuais duvidas que
tenham surgido entre os grupos. (15min)

Explicacao do gabarito:

a) Verdadeiro. A internet foi criada no contexto da Guerra Fria pelo Departamento de
Defesa norte-americano.

b) Verdadeiro. Como o video apresentado ilustrou, os cabos submarinos sdo um
objeto estranho ao ecossistema marinho e podem alterar comportamentos de
animais e danificar habitats.

c) Falso. A internet envolve uma estrutura grande e complexa, que vai muito além dos
sinais de satélite. Como apresentado neste médulo, por exemplo, o sinal pode ser
transmitido através de cabos submarinos.



d) Verdadeiro. Os dados sao transportados em altissima velocidade pelos cabos de
fibra-dtica, chegando préximos a velocidade da luz, que é de 299.792.458 m/s.

e) Verdadeiro. Como explicado no video da BBC apresentado, Fortaleza (CE)
concentra a maior quantidade de data centers no Brasil. A cidade tem uma
localizacdo estratégica, relativamente préxima dos EUA, da Europa e da Africa, além
de ter um solo oceanico estavel, sem muita movimentacao de sedimentos.

f) Verdadeiro. Como o proprio nome diz, os data centers sao centros de
processamento de dados.

g) Verdadeiro. Como visualizado no mapa, ha inumeros cabos conectando todos os
continentes do planeta Terra.

h) Falso. O surgimento da internet, desde o seu principio, foi marcado por motivacdes
politicas. Ainda hoje, a escolha de com quais regioes se conectar e as tentativas de
interferéncia na conexao de outros atores sao decisdes estratégicas que envolvem
interesses econdmicos e politicos.

Ao final, parabenize o grupo que ganhou o jogo da velha, agradeca pela dinamica e pelo
dia, e se despeca da turma. (1min)
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