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1

O Instituto de Referéncia em Internet e Sociedade (IRIS) € um centro de pesquisa
independente e interdisciplinar fundado em 2015. O IRIS produz e comunica
conhecimento cientifico sobre os temas de Internet e sociedade, bem como defende e
fomenta politicas publicas que avancem os direitos humanos na area digital. Ao trazer
insumos cientificos aos usuarios da internet e aos diferentes setores que compdem
a sociedade, o Instituto busca qualificar e democratizar os debates sobre internet,
sociedade e novas tecnologias digitais.

Na pauta de governanca social da tecnologia, com apoio da Escola de Governanga da
Internet (EGI), iniciativa do Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI.br), o IRIS executa
o projeto Saberes em rede: conectando raizes a governanca da internet, a fim de
aproximar, fortalecer e aliar conhecimentos de liderangas comunitarias a governanga
da internet a partir de pesquisas, materiais pedagogicos e estratégias inovadoras de
ensino-aprendizagem.

A parte inicial do projeto se deu por meio de um grupo de estudos sobre metodologias
alternativas de apropriagao tecnolégica em comunidades, que aconteceu entre
representantes da EGI, pesquisadoras do IRIS e oito liderancas comunitarias de Belo
Horizonte e regiao metropolitana. O grupo buscou transversalizar e borrar as fronteiras
entre conhecimentos populares e académicos, abordando a incorporagao de tecnologias
digitais nas comunidades e em seus diferentes contextos. Esta investigacao levou
em consideracao a importancia de enaltecer as especificidades de comunidades
vulnerabilizadas, utilizando-se da diversidade de saberes que cada uma resguarda em
suas vivéncias, para a co-criagao de novos conhecimentos sobre Governanca da Internet.
Este relatorio traz o resultado das principais discussoes realizadas.

O projeto ainda conta com um mapeamento cientifico de metodologias ativas de
aprendizagem*, tendo como propodsito identificar formas ndao hegemodnicas de
compartilhamento de conhecimento, buscando contribuir, para isso, com a construgao
de uma perspectiva de protagonismo das préprias comunidades no processo de troca
de conhecimento.

Também fez parte do projeto a realizacao de uma mini edicao da Escola de Governanca
daInternet (EGI), evento que aconteceu na cidade de Belo Horizonte (MG) em marco de
2025, e contou com a participacao de representantes do CGI.br. O mini curso teve como
publico as liderancas comunitarias da cidade, e se baseou no objetivo principal do projeto,
de promover o engajamento comunitario na Governanca da Internet, contribuindo para
torna-la mais diversa, qualificada e alinhada com demandas sociais.

Este mapeamento foi realizado em paralelo aos encontros do grupo de estudos, e sera consolidado

e devidamente divulgado como um trabalho individual, que compde o resultado do projeto.



Por fim, serao realizadas oficinas para elaboracao de propostas de workshops a serem
submetidos ao Férum da Internet no Brasil (FIB). A acao visa explorar as metodologias
de aprendizagem e de apropriacao tecnoldgica pesquisadas para o mapeamento, a fim
de motivar o engajamento de liderancas comunitarias de Belo Horizonte em um dos
eventos mais importantes de Governanca da Internet no Brasil.

Ao ler essa pergunta, & normal logo pensar em celulares, cabos de internet e
computadores. Mas e quanto a objetos, técnicas e conhecimentos que estao presentes
no dia-a-dia, mas que nao sao digitais? O fogao a lenha, um jeito determinado de ensinar,
a técnica para testar o ponto de um alimento ou mesmo o cocar de um grupo indigena.
Esses exemplos evocam nao apenas maneiras tradicionais de se solucionar desafios ou
promover facilidades, mas também sao conhecimentos que foram construidos, trocados
e cultivados por maes, pais, filhos, avos e avds ao longo dos anos, viajando através da
oralidade e da partilha.

Essas tecnologias ja estavam aqui desde antes da chegada dos computadores e celulares
as nossas casas, compondo a teia social fora da logica Unica das cidades, do mundo
corporativo e urbano. Apesar disso, quando pensamos em tecnologias, normalmente
nao é das comunidades indigenas que lembramos, nem do conhecimento de nossas
avos sobre o ponto de um alimento. Muito pelo contrario, 0 nosso imaginario tecnolégico
hoje tem se construido a partir da onipresenca das ditas novas tecnologias digitais, cujas
formas de funcionar e atuar em sociedade sao estabelecidas em ambientes externos
ao nosso dia a dia, evidenciando ainda mais a dificuldade das pessoas de se verem
protagonistas e parte deste processo de construcao. No final das contas, o cenario €
quase paradoxal: apesar de imbricadas em nossa rotina e significativamente proximas
de nossarealidade, a Internet e outras tecnologias digitais ainda permanecem distantes
guando pensamos sobre quem € responsavel por sua criacao, desenvolvimento e
controle.

Essas foram algumas das inquietacdes que conduziram os quatro encontros mensais do
grupo de estudos realizado com liderangas comunitarias da regidao metropolitana de Belo
Horizonte, em Minas Gerais, entre os meses de novembro de 2024 e fevereiro de 2025.
Antes de propor um curso sobre governanga da internet, nos moldes mais tradicionais
de transmissao de conhecimento, demos um passo atras para buscar compreender
os saberes que estas comunidades possuiam ndo somente sobre tecnologias digitais,
mas sobre tecnologia enquanto artefato, enquanto técnica, enquanto algo que existe
para além da internet e que serve, muitas vezes, como mecanismo de sobrevivéncia e
resisténcia.

O objetivo, desde o inicio, foi propor dinamicas e discussdes que fizessem as liderancas
contarem sobre suas realidades e compreensoes, a fim de construir, em conjunto, novos



entendimentos, distintos do mundo fechado e impositivo das tecnologias puramente
digitais do dia-a-dia. Cada encontro contou com uma determinada tematica, construida
de forma exclusiva pela equipe de pesquisa, indo desde dialogos sobre tecnologias
sociais e compartilhamento de tecnologias em comunidades, até questoes sobre a gestao
e formas de participacao na Governanca da Internet brasileira.

Assim, o presente documento é a narracdo dos debates ocorridos, dos temas trabalhados
e das ideias construidas nos quatro encontros realizados. Ele nao segue uma ordem
cronolodgica, mas representa uma costura das tematicas critico-afetivas construidas,
nas quais combinamos os questionamentos e os temas propostos do grupo de estudos
as memorias e vivéncias compartilhadas por todos os participantes.

No lugar de uma escrita cientifica usual e hegemonica, que insiste em nomear
sujeitos e objetos de pesquisa como entidades quase que antagbnicas, a opgao pela
escrita narrativa busca romper com uma tradicao cartesiana e apostar na prosa como
mecanismo de insurgéncia - ou melhor, como forma de apropriacao nao da tecnologia,
mas das vivéncias e saberes compartilhados. A partir desta construcao, o relatério enseja
contribuir sobre os conhecimentos da governanca da internet, por meio da cocriagao com
as liderancas comunitarias de saberes que integram o ancestral, cotidiano e comunal
com o técnico, digital e politico. E vocé, cara pessoa leitora, é nossa convidada para
percorrer essa jornada.

Como ja mencionamos anteriormente, foram realizados quatro encontros mensais, entre
novembro de 2024 e fevereiro de 2025. As tematicas propostas para cada encontro
foram construidas pela equipe envolvida no projeto, do Instituto de Referéncia em
Internet e Sociedade, e da Escola de Governanca da Internet no Brasil.

A partir disso, os encontros abordaram os seguintes temas:

1° encontro (11/2024), realizamos uma discussao inicial sobre
tecnologias sociais na comunidade de cada participante. Abrimos o
debate sobre o que é tecnologia e qual a diferenca entre tecnologias
tradicionais do territorio de cada comunidade, como instrumentos de
cozinha, ferramentas, conhecimento sobre agricultura e tecnologias
eletroeletrénicas, como smartphones, tablets e eletrodomésticos.

2° encontro (12/2024), desenvolvemos um jogo de tabuleiro chamado
“Redes no Brasil”, a fim de expor ludicamente como funciona a dinamica
da oferta de infraestrutura da Internet e a atuacao de empresas
provedoras de rede. O jogo serviu como mote para criticar a atual logica
mercadoldgica que permeia a distribuicao de Internet brasileira, e pensar



nos esforcos que cada comunidade pode fazer no sentido de desenvolver
sua propria infraestrutura de comunicacao.

3°encontro (01/25), abordamos a criagao e manutencao de memorias
ancestrais nas comunidades dos participantes, investigando se elas
utilizam tecnologias digitais e plataformas neste processo, e o que
cada uma compartilha nas redes. Conversamos também sobre o uso da
tecnologia para denuncias e como uma ferramenta para a resisténcia
dos territérios.

4° encontro (02/2025), nosso tema principal foi a governanga da internet
brasileira. Instigamos a imaginacao das liderancas convidadas com
perguntas como “Quem controla a internet?”;“De onde ela vem?”; “Da
praalguém ‘desligar’ ainternet do mundo?” e desta vez as participantes
do CGI.br que protagonizaram o encontro, trazendo seu conhecimento
e aprofundando sobre a atuacao do CGI.br.

Pensando nisso, o presente relatorio busca costurar os conhecimentos
compartilhados, tracando uma agulha entre os pontos que conectam
cada encontro e cada fala. Assim, ele se divide entre os seguintes
capitulos:

Tecnologias do quintal de casa. O que se entende por tecnologia e como
as liderancgas utilizam a tecnologia para memoria e denuncia.

A nossa Internet tem dono? Como a infraestrutura de Internet é
disponibilizada no Brasil, como se da a sua Governanca, e como as
liderancas comunitarias podem influenciar nela.

Posso trazer mais uma pessoa da comunidade? Como compartilhar os
conhecimentos sobre governanca da internet e ampliar a participacao
de comunidades na discussao.

A escrita do relatdrio, por sua vez, propée uma abordagem no formato de
narrativa, seja para honrar tradi¢cdes ancestrais que detinham a oralidade
como verdadeira tecnologia, seja para poder tragar encruzilhadas entre
as discussoes que ocorreram durante os quatro encontros.



A partirdo momento em que falamos sobre apropriagao digital e os processos envolvidos
na Governancga da Internet e nos demais recursos de tecnologia que permeiam a vida
social, precisamos antes pensar o que é a tecnologia: € um smartphone conectado
a Internet? Uma camera digital sendo utilizada para registrar um terreno rural? As
lampadas inteligentes de um apartamento que podem ser ligadas ou desligadas a partir
de um dispositivo mével? Ou € o segredo passado de geracao em geracao em uma familia
de agricultores sobre estagdes e épocas de colheita?

A ideia de tecnologia no século XXI esta quase sempre atrelada ao que € digital. No
entanto, a sua construcao vem de muito tempo antes e, como a propria origem da palavra
indica, remete ao conhecimento, ou conjunto de saberes, envolvido no fazer humano, no
desenvolvimento de uma (nova) habilidade. Ou seja, esta relacionada a um tempo muito
anterior, desde o momento em que o ser humano foi capaz, por exemplo, de acender a
primeira fogueira ou de lascar a primeira pedra para utilizar como instrumento de caca.
Limitar a tecnologia ao que é digital é retirar tudo o que ela tem de histéria para nos
contar. Uma historia que é sobre eu, vocé e como todos nés chegamos até aqui enquanto
sociedade.

No video “Olhos de Eré”,” produzido em Belo Horizonte, o jovem Luan mostra como é sua
vida no Quilombo Manzo, um dos territdrios mais tradicionais da cidade e frequentemente
ameacado por interesses econdmicos e exploratorios.” Segurando a camera do celular
com a mesma intencao de um cinegrafista que deseja representar o mundo da forma
como o vé, Luan passa pelo quilombo, e principalmente pela terreira que la existe,
descrevendo todos os itens que vao sendo gravados, contando para que servem, de quem
sao e por que estao ali. Nem sempre sao dados muitos detalhes sobre cada peca, mas
o envolvimento do menino negro com o cenario, 0s objetos e as pessoas que aparecem
€ o que torna a filmagem uma representacao Unica de um modo de ver e viver a vida na
comunidade.

Este video foi apresentado logo no primeiro encontro do grupo de estudos para tensionar
o conceito de tecnologia. Enquanto exibido, as pessoas foram motivadas a anotar quais
objetos e instrumentos apresentados pelo jovem Luan poderiam ser classificados como
tecnologia. Como um bingo de possibilidades, foram registrados aparelhos domésticos,

EDUKA KILOMBU. Olhos de Eré. Disponivel em:
. Acesso em: 4 abr. 2025.

“A mineragao na Serra do Curral ameaca a comunidade quilombola Manzo Nzungo Kaiango, que

fica no Bairro Santa Efigénia, na regiao Centro-Sul de Belo Horizonte, a pouco menos de 3 km do local onde
serd instalado o complexo minerario da Tamisa, na Serra do Curral. A comunidade existe desde 1970 e
conta com 13 familias e 42 pessoas. Ela foi reconhecida como patrimdnio imaterial de Minas Gerais desde
2018 e patrimbnio de Belo Horizonte desde 2013”. In: OLIVEIRA, Natéalia. Mineracdo na Serra do Curral
ameaca comunidade quilombola de 52 anos, em BH. O Tempo, 10 mai. 2022. Disponivel em:

. Acesso em: 4 abr. 2025.



moveis, vestimentas, objetos sagrados e muitos outros itens. A variedade de registros
representa o que chamou a atencao no olhar de cada pessoa, e expode a pluralidade de
olhares e saberes ali presentes.

“E tecnologia ancestral, como dizem os quilombolas,
o0 atabaque, a cestaria, veio antes do conhecimento
tecnologico. Passa de pai pra filho. Até a cantiga que o
Luan canta é ancestral - agora a internet coloca ela em
publico, antes era transmitido de forma oral. E tecnoldgico
e ancestral”.

Tatiane de Oliveira, lideranca do Quilombo das Mangueiras
(grifo nosso).

Para Maria Cristina, lideranca da comunidade Granja de Freitas, 0 mesmo se pode dizer
do fazer dos fios de conta como tecnologia:* ainda que nao seja digital, a forma de se fazer
é tecnologica, o que foi reforcado pelos outros participantes. O processo de escolher as
contas, prepara-las, fura-las e montar os colares de micangas, apresentados no video,
é baseado em um saber nao intuitivo e que envolve uma técnica.

Gabriel Queiroga, morador do aglomerado da Serra, comentou como até um tempo
atras considerava tecnologia tudo o que era eletronico. No entanto, reconheceu na fala
de Maria Cristina a complexidade que existe no fazer dos fios de conta, e sobretudo no
sistema de categorias que envolve as guias que se formam deste fazer, definindo quem
pode toca-las, usa-las ou produzi-las. Ao refletir sobre isso, Gabriel concluiu que envolve
uma complexidade tao grande quanto ligar um computador e conecta-lo a Internet.

Mas nao foram somente os objetos sagrados do video que chamaram atencao. Eni Caraja,
lideranca do movimento de indigenas no contexto urbano, marcou como tecnologia o
galdao de 4gua mineral acoplado a um filtro, que aparece no video. Apesar de ser um
objeto comum, Eni destaca a diferenca em ter a agua conservada e vendida, ao invés de
coletada da nascente. Tatiane complementou, descrevendo como a pratica de encontrar
e preservar agua das nascentes ocorre até hoje na sua comunidade, que ainda bebe
da nascente perto de casa. A fala de ambos pareceu demonstrar o quanto passado e

4 “Confeccionado de migangas sintéticas nas cores de cada Divindade, o fio de contas faz parte
indumentaria ritualistica do Candomblé e simboliza cargos ou Nagoes (etnias) de Candomblé. (...) Na
Umbanda os colares ritualisticos recebem o nome de guia, por representarem a Entidade ou Guia Espiritual
de cada religioso”. Veja mais em: OXALA, Pai Paulo de. A importancia das Guias e dos Fios de contas. Jornal
Extra, 5 set. 2014. Disponivel em:

. Acesso em: 3 abr. 2025.



presente podem coexistir, demonstrando que avancar para novas formas de se relacionar
com a natureza e seus recursos nao significa abandonar as antigas.

Generosa Costa, lideranca da comunidade Vila Acaba-Mundo, revelou considerar o
plantio uma tecnologia e, ainda, que utiliza as folhas que planta para fazer chas e curar
machucados. Disse que quem ensinou a ela o manuseio e aplicagao das plantas foia mae
e que, apesar de nao saber rezar, as usa e compartilha com outras pessoas, aludindo
a tradicional atuagao de benzedeiras e raizeiras. Este trecho de nossa conversa revela
uma parte essencialmente humana da técnica e da tecnologia: os instrumentos existem,
mas sao as pessoas que dao sentido a eles, por meio da forma como operacionalizam as
suas funcoes. E mesmo na auséncia de conhecimento prévio, neste caso, sobre como
rezar, Generosa demonstra que € possivel se apropriar e dar um novo sentido a matéria.

Notamos que se tornou comum nos nossos encontros a partilha de histdrias pessoais
como essas, reforcando o quanto cada uma das liderancas tinha seu proprio “causo”
tecnoldgico, ainda que nao fosse digital. Maria Cristina falou da técnica de passar sabao
com barro ou cinzas para evitar que a panela fique “preta” ao utilizar o fogao a lenha.
Ela nos contou que seu fogao elétrico é “mantido branquinho com o uso do barro”, e que
essa pratica é também meméoria afetiva.

Ao final do primeiro encontro, todo o grupo ficou com a tarefa de trazer uma tecnologia
que fosse Unica de sua comunidade ou de sua vida, ou seja, que fossem caracteristicas
de sua vivéncia e territério. Chegado o dia, tivemos uma sorte de objetos, tecnologias
e técnicas apresentados: um pente de ferro para alisar os cabelos, um cocar, um colar,
um aplicativo de celular, um banquinho, técnicas de cozinhar, de plantar, de curar e até
de construir um fogao a lenha.

Maria Cristina voltou a mencionar o fogdo a lenha, destacando-o como uma tecnologia
ancestral, ainda usada principalmente nos territérios periféricos, por pessoas que nao
possuem condicdes financeiras para comprar gas. Sua fala € um relato e testemunho
darealidade das populacdes periurbanas e rurais, mostrando a forca que seus saberes
trazem, inclusive em tempos de crises, como de escassez de recursos.

Eni escolheu apresentar seu cocar e seus colares. Estes possuiam uma mistura com
elementos da cultura hippie, mas o cocar ele revelou ser tradicional da cultura indigena
pataxo. As sementes que o formavam eram de acai e as penas, escolhidas seguindo
uma logica propria: a pena central € do pajé (o grande espirito consagrado) e as demais
representavam uma comunidade ou pessoa, com suas diferencas de linguagem. Ao
colocar na cabeca, Eni afirma que pode parecer apenas um chapéu para as outras
pessoas, mas paraele € um simbolo de representatividade. Mais do que isso, os cocares

5 O preco do gas, por exemplo, tem sido um item de frequente picos de alta no preco nos ultimos anos.
Veja mais em: GAS de cozinha fica 10,5% mais caro a partir desta sexta-feira; preco médio pode chegar a
R$150. G1 BA e TV Bahia, 1 nov. 2024. Disponivel em: https://gl.globo.com/ba/bahia/noticia/2024/11/01/
reajuste-no-valor-do-gas-de-cozinha-na-bahia.ghtml



significariam um simbolo de resisténcia e subsisténcia, sendo comercializados por outros
parentes® pelo Brasil.

Além disso, a referida lideranca destacou o preconceito que parte da sociedade expressa
sobre a relacdo de comunidades indigenas com tecnologias digitais. Trata-se de uma
realidade muito comum para criadores de contetdo indigenas, por exemplo, que utilizam
redes sociais para disseminar informacdes sobre suas comunidades, mas recebem
comentarios ofensivos, desqualificando a sua identidade pelo simples fato de serem
capazes de se apropriar do ambiente digital.” Parece um discurso que insiste em negar
direitos de cidadania para um povo ja historicamente perseguido e excluido.

Na sua vez, Candido Junior, membro do Movimento dos
Trabalhadores sem Teto, ponderou que o desafio é justamente a
apropriacao de tecnologias digitais, como forma de impulsionar
o desenvolvimento de sua prépria resisténcia. Na comunidade
de Belo Horizonte, o seu grupo conseguiu articular uma rede
comunitariacom o uso de wifi, o que reforcou o préprio sentimento
de coletividade e de que “um povo unido pode conseguir as
coisas”.

Em referéncia a esta mesma conquista, logo no primeiro encontro,
ele ja havia afirmado que se “conseguimos fazer um wifi, o que
mais a gente nao consegue fazer”? A frase emblematica joga
luz sobre 0 quanto nao se trata apenas da apropriacao de uma
ferramenta, sendao também de um simbolo de emancipacao
daquela comunidade.

Candido ainda contou sobre a plataforma que o coletivo desenvolveu em Sao Paulo,
para que seus associados conseguissem melhores empregos. Chamado de Contrate
Quem Luta®, é um site de oferta de empregos, em que pessoas fisicas ou empresas
podem buscar por servicos ou profissionais disponiveis na comunidade cadastrada
na plataforma, ampliando a oportunidade de trabalho. A iniciativa parece desafiar o
modelo de negdcio adotado por aplicativos de grandes plataformas privadas, cuja
légica tem a precarizacado do trabalho como objeto de funcionamento e a exploracao do
trabalhador como fonte de renda de seus negocios. Candido se contrapde a este modelo,

6 “E comum que indigenas de povos distintos tratem uns aos outros pelo termo “parente”, mesmo
nao havendo lago consanguineo direto. Trata-se de uma categoria nativa, através da qual os representantes
de diferentes povos reconhecem-se uns aos outros enquanto indigenas.” In: VALVERDE, Ricardo. Glossario
de Termos Indigenas. Agéncia Fiocruz de Noticias, 2 fev. 2023. Disponivel em:
. Acesso em: 2 abr. 2025.
7 LEMOS, Vinicius. 'Pensam que deixo de ser indigena por usar smartphone': jovem Xavante cria canal
no YouTube para combater preconceito. Epoca Negdcios, 3 dez. 2018. Disponivel em:
. Acesso em: 2 abr. 2025.

8 Saiba mais em:



apresentando o Contrate quem Luta como uma forma de dar oportunidades para quem
precisa, sem intermediarios, e a partir de uma tecnologia que foi desenvolvida pelo
proprio grupo, para atender as suas proprias necessidades. Mesmo que o processo pelo
aplicativo seja automatizado, antes dele é necessario que as pessoas da comunidade
sejam ouvidas sobre quais suas profissoes e habilidades. Isso faz com que se criem
conexodes entre moradores e liderancas: a formacao de um vinculo que traduz mais uma
experiéncia eminentemente humana em torno da tecnologia.

Essa dualidade em torno do que é digital também foi profundamente sentida na
colocacao de Generosa. A lideranca destacou que a oralidade era um traco muito forte
da sua comunidade: seja pela fala ou distribuicao de cartazes e papeis, as pessoas se
comunicavam antes de forma mais direta e pessoal. Hoje em dia, apesar de ter facilitado
o contato entre moradores e lideres, aplicativos como Whatsapp e Facebook teriam
assumido o papel de principais canais de comunicacao, distanciando um contato que
antes era predominantemente presencial. E vai além, Generosa revela que a adogao do
ambiente digital acabou impondo um siléncio que esconde um problema maior, o das
pessoas que sequer conseguem participar das decisées comunitarias por nao possuirem
conhecimento ou as condicdes necessarias para acessar aplicativos de mensageria e
redes sociais.

Por fim, Gabriel propds mais uma expansao a ideia de tecnologia. A liderancga trouxe a
reflexao de que formas de organizacao e auto organizacao das comunidades também
podem ser consideradas formas tecnoldgicas de producgao de conhecimento. Nesse
aspecto, mencionou as vivéncias e oficinas oferecidas no Aglomerado da Serra: dentro de
um territério periférico, mesmo com limitacao de recursos, destacou o papel de atividades
voltadas a cultura, como danca e musica, e a transmissao desse conhecimento entre
os moradores da regiao. Uma acao que pode potencializar talentos locais e contribuir
para ainovacao.

Em maior ou menor grau, todos os exemplos apresentados pelas liderangcas demonstraram
a existéncia de uma profunda relacao entre tecnologia, em seu significado mais amplo,
com formas de resisténcia. Neste sentido, constituem-se aparatos que representam
maneiras de ver e viver o mundo, sobrevivendo com o passar do tempo ou que surgem
com ele, como mensagens de adaptacao dessas comunidades, comunicando sua forga
e suaresiliéncia.



Foto da ceriménia de celebracdo do retorno
do Manto Tupinamba ao Brasil.

Fonte: Reproducao Wikimedia Commons, CC BY-SA 2.0.

No segundo semestre de 2024, o Brasil comemorou o retorno do Manto Tupinamba ao
pais - o objeto nacional estava em exposicao em territério estrangeiro, na Dinamarca,
e denotava os efeitos ainda sentidos de uma expropriacao predatéria dos recursos
brasileiros na época colonialista. A etnia tupinamba aguardava o manto ansiosamente,
planejando detalhes de uma cerimdnia de recepcao, importante para o bem do proprio
manto e da comunidade. No entanto, o objeto, que representa um ancestral vivo e
espiritual para sua etnia, nao foi recebido da forma como seu povo gostaria.*” O Conselho
Indigena Tupinamba de Olivenca afirmou ter sido impedido de recebé-lo logo no momento
de sua chegada ao Brasil, antes que ele fosse exposto publicamente.”* Somente meses
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depois, quando ja estava no Museu Nacional da Universidade Federal do Rio de Janeiro,
€ que o povo Tupinamba pdde encontra-lo e fazer seus rituais.

Nao é por acaso que trouxemos esse exemplo para iniciar esta secao. Apropriagoes
indevidas de simbolos, culturas e tradicoes ndo sao casos isolados e refletem praticas
colonialistas de exploracao de povos tradicionais e originarios. Este cenario nos fez
refletir até que ponto a tecnologia digital pode realmente ser uma ferramenta de
empoderamento para as comunidades, e serviu como base para o planejamento para
dois temas que compuseram parte do terceiro encontro: a tecnologia como meio de
resguardar memorias e a tecnologia como meio de denuncia. E para além disso, de que
forma é possivel tracar estratégias de resisténcia com o uso delas, que nao acabem por
esvaziar conhecimentos sagrados e Unicos.

A conversa foi iniciada com a apresentacao de iniciativas populares, que fomentaram a
discussao de como cada lider utilizava a rede para construir o acervo de memorias da
comunidade. Comecamos trazendo exemplos de iniciativas que valorizavam a cultura
e a articulacao coletivas. O primeiro caso foi o Cio da Terra,"” um coletivo que mantém
um site com uma linha do tempo pararegistrar e preservar sua cultura. O outro foi a Teia
dos Povos,* uma rede que retine comunidades indigenas, em que destacamos oficinas
realizadas, banners e atividades divulgadas no site do grupo.

Gabriel, interessado, perguntou mais sobre a Teia dos Povos. Yolis Lion, lideranca indigena
em situacao de retomada de territérios'* e que faz parte do coletivo, explicou que eles
tém um grupo no WhatsApp em Minas Gerais, mas atuam para além do estado. De
acordo com Yolis, arede realiza trabalhos em quilombos e colabora com diversas outras
comunidades, incluindo grupos ligados a agroecologia. A nova mencao ao aplicativo
de mensageria chama a atencao por demonstrar a importancia de formas rapidas de
comunicacao entre comunidades que desejam se articular. Essa percepcao nos desafiaa
pensar de que modo podemos tecer outras estratégias que ndo passem necessariamente
por servicos prestados por grandes plataformas.

Num segundo momento, foram exibidos exemplos de uso da Internet por comunidades,
explorando a divulgacao de fotografias de entidades incorporadas, o que suscitou
opinides divergentes. Ao contrario do que era exibido, tanto Tatiane quanto Gabriel e
Yolis revelaram que seus terreiros e comunidades nao permitiam fotografias durante
rituais sagrados. A diferenca nos costumes dessas comunidades mostra que seria um
erro buscar consensos sobre a forma de uso dos recursos tecnoldgicos para a protegao
da memoria, diante das multiplas diversidades que o Brasil comporta.
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Nao é possivel tratar grupos entendidos como minoritarios como uma entidade
monolitica e imutavel. Ainda que possam compartilhar algum grau de vulnerabilidade
social, cada um tera a sua maneira de se relacionar com a Internet e de utiliza-la como
canal de publicizacao de suas acoes. Nao é possivel falar de um processo Unico de
instrumentalizacdo das tecnologias em prol do bem comum. Antes de tudo, é preciso
verificar o que faz sentido para aquela comunidade em especifico, de modo que a
inovacao nunca fique a frente dos acordos e entendimentos internos. No chao dos
territorios, ndo parece haver espaco para discursos tecnosolucionistas, que insistem em
colocar a “carroca na frente dos bois”. Nestes espacos, ndo ha lugar para a perspectiva de
uma tecnologia como um fim em si mesma, pois a finalidade so se da a partir do avancgo
do proprio coletivo unido.

A denuncia é uma acao corriqueira e necessaria em um contexto nacional, no qual se
vé cada vez mais corriqueiro espagos em que imperam a falta da garantia dos direitos
humanos. Nesta parte do encontro, haviam dois pressupostos: o primeiro, que o tema
provocaria muitas histdrias; e o segundo, que a Internet provavelmente ja servia como
um relevante veiculo de dendincias para muitas comunidades.

Desde o primeiro encontro, Yolis ja refletia sobre este tema, ao abordar sobre a retomada
de terras indigenas. Ela afirmou que lutar por terra no Brasil € muito perigoso e, para
exemplificar, trouxe um relato dos acontecimentos enfrentados pelos moradores da
Retomada Terra Mae, que tem sua ocupagao ameacada por traficantes locais. Antes, sem
recursos de acesso a Internet, Yolis e o restante da comunidade ndo encontravam meios
para provar as agressoes que vinham sofrendo. No entanto, desde que conseguiram uma
antena de acesso a Internet, utilizam a Rede para realizar denlincias no mesmo momento
em que as ameagas acontecem.

“E questdo também de satde, de seguranca.
E importante tomar essa ferramenta [a
internet], ensinar nossos parentes, para que
eles também aprendam. E uma ferramenta
também de trabalho, de comunicacdo e de
sobrevivéncia para lutar pelos direitos.”

Yolis Lion, lideranca do movimento de
Retomada Terra Mde (grifo nosso).




A potente fala de Yolis resgata o papel da dendncia enquanto mecanismo de sobrevivéncia
de povos marginalizados. A Internet vem como uma importante parceira nesse contexto,
permitindo ecoar as vozes de resisténcia para além das fronteiras do territério. Tomar
para si o uso dessa e de outras tecnologias significa reivindicar a funcao de autor da
propria histéria, assegurando o protagonismo que os proprios povos precisam ter sobre
suas memorias.

Tatiane também falou sobre como, atualmente, muitas pessoas a procuram para fazer
levantamentos historicos sobre seu quilombo. Ela sempre questiona a natureza dessas
solicitagoes, perguntando para onde vao as informacdes e qual o seu propoésito. Segundo
ela, essa precaucao € necessaria para evitar apropriacoes indevidas das histérias e
saberes da comunidade, sem respeitar ou valorizar verdadeiramente as tradi¢coes e a
luta daqueles que vivem ali.

Esses casos ilustram o quanto de habilidades cada comunidade desenvolve para
preservar o seu legado e a narrativa sobre o0 seu passado, presente e futuro.

Imaginacao

O rio que . . -
cria a situacao,

e, entao, a situacao

cria a imaginacao.

Pode ser, é claro,

o contrario,

Colombo foi descoberto

pelo que encontrou.

- James Baldwin

15 Traducgao livre do original: Imagination creates the situation, and, then, the situation creates imagination.
It may, of course, be the other way around: Columbus was discovered by what he found.
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Imaginar futuros possiveis € uma capacidade humana Unica da nossa espécie, mas que
tem sido, cada vez mais, privilégio de poucos que ndo precisam lutar pela subsisténcia do
préprio presente. A luta por moradia digna, por sobrevivéncia, pela garantia de direitos
basicos e tantas outras batalhas sao travadas justamente para a busca de um futuro
melhor. Um futuro em que as comunidades sao potencializadas e tém suas necessidades
atendidas.

Abrindo espaco para a necessaria pratica daimaginacao e com um lapis de cor na mao,
as liderancgas foram convidadas a desenharem seus futuros esperados - uma atividade
que frequentemente é deixada apenas para criancas, mas que aciona nossos espacos
de imaginacao e de sonhar. O papel pardo foi dividido por um rio, tracado no meio do
papel, em toda sua extensao: o rio que nos une.** Em uma das margens, as pessoas foram
convidadas a desenhar a realidade que viviam em suas comunidades: casas, pessoas,
saneamento, agua, e todos os demais recursos que desejassem ser representados. Na
margem do outro lado, no entanto, a proposta era desenhar “a utopia”, como imaginavam
o mundo ideal, como desejariam que fosse ou o0 gostariam que mudasse .

O resultado foi uma diversidade de cores e possibilidades. De um lado, a exposigcao
de grandes lacunas existentes. Do outro, comunidades equipadas com tudo o que
era necessario para o seu pleno funcionamento, elementos de acesso a cidadania, a
manutencao e preservacao de sua cultura, informagao, conhecimento, muitas arvores
e verde revelando o meio ambiente em alinhamento com o avanco da sociedade, uma
justica que passa a olhar para as injusticas sociais sem os olhos vendados. Todos nos
desenhamos aquilo que a radicalidade da nossa imaginacao permitiu visualizar como
futuro.

Metodologia aprendida em oficina com Adriane Gama, especialista amazonida em Educologia, a

guem agradecemos pela contribuigao no sucesso dessa atividade.



O desenho final também nos leva a refletir como a conversa sobre o acesso a Internet
no Brasil atravessa e é atravessada pela historia individual de cada grupo, sua cultura,
ciéncia e todos os elementos que constituem a complexidade de uma sociedade ou grupo
social. Para uns o acesso a Internet vem com a necessidade de melhorar a educagao
no territério, para outros, como forma de ajudar a combater a fome e melhorar as
articulacdes de seu grupo. Ela também pode representar um jeito de se conectar com
os seus semelhantes, espalhados pela cidade; ou pode ser parte do que se entende
como o direito fundamental, como o é o direito a moradia e a cidadania plena. Todos
esses elementos se conectam numa grande rede, que nao se separa e nem se limita aos
protocolos e infraestruturas da rede das redes.

’Eu me senti um colonizador, queria conquistar todos os territérios’. Foi assim que Eni
comecou a sua fala quando terminamos o jogo Redes no Brasil, um jogo de tabuleiro
criado pela equipe do IRIS para abordar a infraestrutura de Internet e conectividade
no Brasil. A proposta era simples: cada pessoa tinha como objetivo disputar territérios
pelo Brasil, sob os quais poderiam investir em infraestrutura de cabos. Entretanto, o jogo
foi desenvolvido com a intencao de repensar a légica mercadoldgica que recai sobre o
provimento de Internet no Brasil, ao mesmo tempo em que os jogadores conheciam e
exploravam a dinamica por tras do funcionamento da infraestrutura fisica de Internet.

O jogo é uma experiéncia interativa que simula a relacao dos provedores de Internet
com as diferentes regides do pais. O objetivo principal, de se investir em infraestrutura
para a implementacao de servicos de Internet em diferentes regides do Brasil, é
cumprido a partir do acimulo da maior pontuacao possivel. O jogo comega com o peao
de cada jogador posicionado na regiao Sul, e ao longo das rodadas vai percorrendo o
tabuleiro pelas cinco regioes administrativas do pais, correspondentes as atuais regides
geograficas. Para avancar, os jogadores rolam um dado e movem seus pedes, decidindo
se implementam servicos de Internet nas casas onde param. Essa decisao envolve custos
em “clics”, a moeda do jogo, mas também traz lucros futuros.

Além disso, os jogadores podem investir em melhorias, aumentando seu impacto social
e pontuagao. O jogo inclui cartas de sorte, azar e desafio, que adicionam imprevistos e
oportunidades, exigindo que os jogadores lidem com situacdes inesperadas e tomem
decisdes rapidas. As cartas nao servem apenas ao jogo, foram pensadas pedagogicamente,
apresentando textos que contam histérias e fatos sobre a Internet de forma ludica, a fim
de promover um maior conhecimento sobre a infraestrutura e funcionamento da Internet,
os desafios de acesso e conexao que envolvem o desenvolvimento da tecnologia, e sobre
a dindmica multissetorial propria dos processos da sua governanca. Alguns dos temas
tratados sao, por exemplo, sobre backbones, cabos submarinos, Internet mével, o Forum
daInternet no Brasil, a Escola de Governanca da Internet, dentre outros conceitos-chave
paraotema.



Imagem do jogo de tabuleiro criado pela equipe do IRIS.

REGIAD |cusTo Luci

Fonte: autoria propria.

Ao final de cinco rodadas, o vencedor é determinado pela soma de pontos, que incluem
os “clics” acumulados e os pontos de impacto social gerados pelas melhorias e desafios
resolvidos. Cada “clic” vale um ponto, enquanto cada ponto de impacto social vale dois
pontos. O jogo combina estratégia, sorte e conhecimento sobre as dindmicas regionais,
incentivando os participantes a pensar criticamente sobre a expansao e o impacto dos
servicos de internet no Brasil.

Afalade Enise deujustamente pelo fato de ele ter sido o vencedor em um dos dois grupos
de liderancas. Com um sorriso bem-humorado no rosto, ele confessou:

“Olha gente, eu tava me sentindo assim
messi@nico, megalomaniaco, colonizador, queria
pegar todos os territérios. Ndo queria perder
dinheiro nenhum, sem ddé nem piedade. E uma
brincadeira que faz despertar o significado da
fibra optica, dos megabytes. E a conectividade,
apesar de ela ser forte, nGo chega em todos os
lugares. Na minha casa, por exemplo, chega no
quarto mas ndo chega na sala, ai eu preciso
pagar 30 reais a mais. Se quiser chegar na
cozinha ai é 60 reais. O modem fica piscando igual
drvore de natal.”

Eni Carajd, lideranca do movimento de indigenas
no contexto urbano (grifo nosso).
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A conexao com o que se passa no seu dia a dia indica que o jogo conseguiu fazer com
gue eles aproximassem de sua realidade os novos conceitos colocados no decorrer do
jogo. Maria Cristina, jogadora que menos pontuou, também descreveu se sentir “como o
provedor pequenininho”. No entanto, mais do que isso, ela mencionou que o territorio da
sua comunidade é visto como perigoso pelos grandes provedores, os quais tém menos
interesse em se instalar na regiao. Nesses momentos, sdo os pequenos provedores que
decidem entrar nesses territérios e, mesmo assim, podem acabar sendo vistos com
desconfianca pelos moradores, por serem menos conhecidos. “Sera que a gente passa
o nosso CPF pra eles?”, comentou Maria Cristina sobre esse receio inicial.

O valor de pacotes de Internet também foi uma reflexdo levantada a partir da dindmica.
Generosa pontuou a Internet como um servico essencial, que da acesso a outras
possibilidades, como um beneficio, um emprego, ou até por ser ela mesma uma
ferramenta de trabalho. Por outro lado, o fato de 0 jogo expor a quantidade de investimento
necessaria para construir infraestrutura de Internet fez Yolis rever o pensamento sobre
custos. Ainda que a universalizacao da Internet nao seja uma realidade, ela ponderou
gue o seu uso é fundamental para o desempenho de funcoes basicas do diaa dia, o que
justificaria pagar um preco justo aos prestadores deste servigco que viabilizasse a sua
implementacao no territorio.

Foi interessante observar a evolucao da discussao, que envolvia, no fundo, uma analise
sobre a disputa de oferta de servigos de Internet no pais e o reconhecimento do seu
acesso como um direito fundamental. Frente a opiniao de Yolis, a fala de Maria Cristina
argumenta que, justamente por ser uma necessidade, a Internet “deveria ser popular, o
governo deveria bancar o acesso pras comunidades mais vulnerabilizadas”. Esta seria
uma possibilidade caso o texto constitucional reconhecesse a fundamentalidade desse
bem,"’ gerando uma responsabilidade ao governo brasileiro de providencia-la.

Hoje essa perspectiva da Internet como um investimento publico nao é uma visao de
ambito nacional, mas é uma decisao politica a nivel local, partilhada por algumas capitais.
Em Belo Horizonte, por exemplo, ja ha pontos de acesso gratuito a wifi, espalhados em
alguns lugares publicos. Tatiane também compartilhou com o grupo que, apés uma das
formacdes do IRIS com o tema “Internet enquanto direito”, conseguiu, junto a Prefeitura
da cidade, a instalacao de pontos de acesso de Internet para sua comunidade. Embora
lamente por ainda ser lenta e instavel, o acesso a Internet gratuita deu certo no seu
territorio.

Todas essas reflexdes foram valiosas para o projeto por dois motivos principais. A
primeira é que a estratégia de gamificacao teve um retorno positivo dos participantes,
instigando-os e levando-o0s a comparar criticamente a sua realidade, com as situacoes
que eram colocadas enquanto jogavam. Além de se tratar de uma forma de aprendizado
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e reflexao mais lUdica e provocativa. O jogo foi desenvolvido exclusivamente para o
encontro do grupo de estudos, que depois se engajou em sugestoes para a melhoria da
sua dinamica.

Em segundo, porque as reflexdes fomentaram uma importante base para as discussoes
gue posteriormente planejamos provocar, sobre Governancga da Internet. Ainda que o
projeto Saberes em Rede conte com uma segunda etapa, que sera exatamente a oferta
de um mini curso da Escola de Governanca da Internet para liderancas comunitarias
de Belo Horizonte, a intengao neste primeiro momento foi introduzir algumas nogoes
basicas, justamente para captar novas ideias sobre formas mais acessiveis de abordar
este tema. Neste sentido, ouvir suas percepcoes sobre o que depreendiam do atual
modelo de Governanca da Internet no Brasil e o seu funcionamento, foi uma decisao
acertada que contribuiu para o processo de construcao do mini curso.

A imagem da Internet como uma nuvem, uma rede de redes ou algo que opera
invisivelmente bem diante de nossos olhos, costuma esconder uma ampla camada de
infraestrutura fisica exigida para o seu funcionamento. Satélites, cabos submarinos,
pontos de troca de trafego sao apenas alguns dos dispositivos e estruturas que permeiam
o lado material da rede.

Mas talvez ainda mais incompreendida do que essa camada, seja o complexo sistema
que o ronda, e que compdoem o imaginario sobre quem tem o poder de “desligar” ou
“ligar” a Internet, se é que alguém o teria. A usual expressao “ta sem internet”, que
quase certamente todo mundo ja deve ter ouvido ou falado, significa, em geral, apenas
um problema transitério da operadora de telecomunicacao, que acaba refletindo na
suspensao do envio do sinal de Internet para um determinado local. Ou seja, uma questao
temporaria sobre a camada fisica da Internet.

Mas ha muitas outras camadas a serem analisadas até a Internet chegar a nés. Camadas
estruturantes para o seu funcionamento, mas também camadas mais subjetivas e
politicas. E em torno destas, se forma um complexo sistema composto por uma gama
de organizacoes, governos, instituicdes de ensino, entre tantos outros atores, publicos
e privados, pessoas fisicas e ativistas, que se debrucam sobre o funcionamento da
Internet, dando conta dos aspectos técnicos necessarios para a oferta de servigos nas
nossas casas, cidades e paises, e que participam da grande engrenagem que envolve as
decisOes necessarias para tal funcionamento. Ao fim, fato € que essa gestao da Internet
pode ser um assunto distante da realidade de muitas pessoas.

Reconhecendo a importancia de se revelar quem “segura a Internet na tomada” no
Brasil, Cindyneia Cantanhéde e Luiza Mesquita, da equipe de assessoria as atividades
do Comité Gestor da Internet no Brasil, dispuseram-se a desenhar melhor o modelo
brasileiro para nossos convidados e convidadas. Comecando pela historia da Internet,



elas passaram pela sua chegada ao Brasil até a criacao do Comité Gestor da Internet,
detalhando como se da a sua composicao,"’ que conta com representantes de todos os
setores, inclusive, da sociedade civil.

Maria Cristina, acostumada com processos eleitorais, uma vez que atua também como
Conselheira Tutelar, questionou sobre como se dava a eleicao desses representantes.
Yolis, por sua vez, criticou a estrutura, complementando que pareceria construida de
cima para baixo, com decisdes tomadas a portas fechadas. "E dificil lutar contra um
Comité de 21 pessoas poderosas", ponderou. Tatiane pareceu traduzir o desconforto
compartilhado entre alguns participantes de um certo distanciamento do debate ao
afirmar que "quem deveria tomar as decisdes sdao os que mais precisam, ndo os que ja
tém poder".

Luiza explicou que as reunides, na verdade, sdo integralmente relatadas ao publico,
por meio de atas publicas no site do CGI.br, e que os membros da sociedade civil do
Comité sao eleitos por organizacoes da prépria sociedade civil que se credenciam para
o processo eleitoral, mas reconheceu que essa informagao ainda nao chega para todos.
Adicionalmente, Cindy destacou que espacos de debate multissetorial, como o Férum da
Internet no Brasil (FIB), servem como outra instancia para a sociedade discutir questoes
relevantes sobre a Internet no pais, e representam oportunidades de maior participacao.

Maria Cristina comentou que o terceiro setor tem pouca representacao, poucas cadeiras
e que sente que o governo tem muito mais poder. Luiza explicou, porém, que, além do
governo nao ser maioria no Comité, todo o processo decisoério é baseado na busca de
consenso, e nao no voto, de modo que se parte nao estiver de acordo com determinada
questao, a decisao nao pode seguir adiante, exigindo que o debate seja retomado em
reuniao quantas vezes forem necessarias, até se chegar num acordo satisfatorio.

Os apontamentos trazidos, na verdade, tensionaram em grande parte questdes ja
reconhecidas pelo proprio CGI.br e o ecossistema de Governanca da Internet como um
todo. O distanciamento dos debates em relacao a sociedade, a dificuldade na disseminacao
de informacoes, a quantidade de pessoas e organizagdes que compreendem a dinamica
do processo eleitoral - esses também sao motivos que ensejam o presente projeto e 0s
mini cursos da Escola de Governanca da Internet no Brasil, os quais tém sido cada vez
mais ampliados. Essas iniciativas pretendem construir em conjunto a compreensao sobre
como a Internet funciona e como sua légica atua na sociedade, buscando promover uma
formacao para emancipacao, com o objetivo de que essas liderangas possam integrar o
conhecimento partilhado a favor de seu protagonismo. E, por outro lado, servem como
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um canal de interacdo que ajude o Comité Gestor da Internet a avangar em seu processo
de ampliacao de participagao e engajamento social. Este foi o foco da ultima dindmica
do grupo de estudos.

“Posso trazer mais uma pessoa da comunidade”? Esta foi uma indagacgao feita pelas
liderancas para ndés em outras capacitacoes realizadas pelo IRIS. O senso de comunidade
sempre se mostrou presente, com os convidados ansiosos por poderem compartilhar
0s conhecimentos com mais amigos e amigas de seus grupos. Em um mundo tao
individualista, a logica de comunidades fortalece lagos e o sentimento de coletivo,
fazendo com que o avancar de uma pessoa ressoe para 0 avancgar de tantas outras.

A preocupacao que tinhamos desde o inicio, com o compartilhamento dos saberes sobre
Governanca da Internet nos moveu para escuta-los mais, sobre formas de envolver a
comunidade no tema. Como fazer com que esse assunto chegue a mais pessoas? Como
tornar termos técnicos e informagdes sobre infraestrutura de Internet mais acessiveis?
Qual o formato mais adequado para troca de conhecimentos que ofereca suporte para
uma atuagao informada de grupos vulnerabilizados?

Tais perguntas nao devem se confundir com a erratica suposicao de limitacdes que
recaem sobre esses grupos, senao, pelo contrario, tratam da busca por uma educacao
com potencial emancipador. Se toda a narrativa trazida neste relatério cuidou de
demonstrar o quanto cada comunidade construiu sua prépria forma de se relacionar
com técnicas e tecnologias, sendo estas digitais ou ndo, como mobilizar categorias de
um conhecimento académico de forma a torna-las mais Uteis em seus contextos? Como
fizemos até o momento, procuramos responder a essas perguntas com o préprio publico.
Afinal, quem melhor para conhecer a sua realidade do que aquele que a vive?

Para tanto, os participantes do grupo de estudos foram convidados para um ultimo
momento reflexivo. Divididos em duas equipes, o desafio era propor uma dinamica
gue acreditavam ser a mais interessante para levar os conhecimentos compartilhados
ao longo dos encontros do grupo de estudos para suas comunidades. Eles deveriam
responder as seguintes perguntas: a) Qual seria o tema?; b) Que formato seria utilizado
para compartilhar o conhecimento?; ¢c) Como as pessoas seriam motivadas a participar?;
d) Como o conhecimento seria multiplicado?; e ) Como prenderiam a atencao das
pessoas?



A fim de organizar melhor as ideias, elaboramos a tabela abaixo com as anotacoes feitas
pelas liderancas, sobre as quais teceremos algumas consideragoes na sequéncia.

Tabela 1 - Respostas a dindmica sobre formatos de troca de

Tema

Que formato
VOCEés
utilizariam para
compartilhar o
conhecimento?

“De onde vem a Internet?
Como é produzida?” e a
historia da Internet e das
tecnologias nas rodas.

Eles chamariam a
comunidade paraum
encontro em formato de
roda de conversa, com
lanche e bingo no intervalo.
Aconteceria a cada 15 dias,
no formato de educacao

continuada. Yolis respondeu

que seriaem roda de
conversa, ela exemplificou
gue na comunidade dela
nao teria estrutura para
qualquer outra coisa.

conhecimento sobre governanca da internet.

Um maddulo didatico
trazendo a prépria
realidade do territorio em
gue o evento aconteceria.
A ideia do conteldo seria
mais dindmica, tendo
como foco principal o que
ja existe na comunidade.
Além disso, a formacgao
tem o objetivo de explorar
a extensao do celular

e entender todas suas
funcionalidades afim de
mostrar o potencial que os
membros do territério tém
a suadisposicao.

Encontros online via
Whatsapp ou outras
plataformas de
videoconferéncia.



Como as
pessoas seriam
motivadas a
participar?

Comoo
conhecimento
seria
multiplicado?

Como vocé

prenderia a
atencao das
pessoas?

Bingo no intervalo, o
prémio seria relacionado a
tecnologia.

Quem levar um convidado
ganha outro prémio,

afim de incentivar

os participantes
amultiplicarem o
conhecimento.

Além de materiais para

o lanche e estrutura do
encontro, levariam um
material sobre tecnologia e
comunidade e videos sobre
os conteudos. Yolis e Roy
disseram que pensaram
em passar videos sobre os
temas e captar a atencao
dos participantes, mas nao
de temas especificos.

Trazer a histéria da
internet, tensionar o que
avindadainternettraze
em qué ela beneficiariaa
comunidade.

O grupo nao desenvolveu
uma estratégia clara

de multiplicacao de
conhecimento

Abordar diretamente as
conquistas, os feitos e os
recursos que possuem na
comunidade, pois sentiram
que esse é o primeiro
passo para sensibilizar

as comunidades para

os outros assuntos da
internet.

A discussao em torno dessa dindmica foi muito divertida. Os grupos ficaram animados
ao ouvir as propostas uns dos outros e foi interessante perceber as principais diferencas
entre os formatos. O Grupo 1 focou em uma sugestao mais ludica, com a proposta de
premiar tanto pela participacao como quem conseguisse convidar mais pessoas a se
juntarem a atividade. A proposta de oferecer um lanche também foi discutida como um
atrativo para que a comunidade se engajasse, visto o papel unificador que a comida
representa. Eles afirmaram que motivar a participacao necessariamente por meio de
algum beneficio poderia ser frustrante algumas vezes, mas isso foi entendido como um
ponto necessario e que nado representava menor qualidade no resultado do encontro.



de syas
5e sentir

US Novos

Yolis ressaltou a relevancia das questoes trazidas por Generosa, sobre aimportancia do
calor humano, e da conexao humana possibilitada por eventos presenciais. A lideranca
destacou os pontos positivos destes encontros, que podem gerar maior envolvimento do
gue atividades online., em que as pessoas poderiam se comprometer menos, fazendo o
curso enquanto estivessem no banho, cozinhando, ou fazendo outras coisas e deixando
a capacitacao em segundo plano.

No entanto, foi exatamente uma proposta de
cursoonline que o Grupo 2 prop0s. Brincando
que nao possuiam orgamento para os lanches,
Maria Cristina, Tatiane e Gabriel sugeriram
encontros via Whatsapp ou por videochamada,
ressaltando o papel que esse tipo de tecnologia
tem tido para as comunidades ultimamente.

A atividade proposta por eles envolveria um
didlogo sobre o que ja ha de tecnologia na
comunidade, pois sentiram que esse seria o
primeiro passo necessario para sensibilizar as
pessoas para outros assuntos da internet. Um
dos mdédulos didaticos, nesse sentido, seria
trazer a propria realidade do territério, para
entao tensionar com a vinda da internet e os
beneficios que ela traria para a comunidade,
assim como seus desafios. Assim, a formacao
teria o objetivo de colocar a comunidade
na “mesma pagina”, a fim de compartilhar
conhecimento baseado no que cadaum jatem
de conhecimento sobre a vida.

Existem vivéncias que ndao cabem em livros. Nao cabem em artigos cientificos, em
regras da ABNT e muito menos no curriculo Lattes. Nos ja sabiamos disso, pois nos
ultimos anos aprendemos mais com as liderangas comunitarias de Belo Horizonte e
regiao metropolitana do que pudemos ensinar. Identificamos com eles uma poténcia
caracteristica de quem sonha alto com um pé bem cravado na realidade. De quem nao
apenasimagina, mas constroi novos futuros possiveis ainda que com recursos limitados.

Ao concebermos este grupo de estudos, o objetivo foi exatamente buscar com eles as
informacoes que nao conseguiriamos através de formatos tradicionais de pesquisa
académica. O pincel capaz de aproximar as fronteiras entre conhecimentos populares e
académicos sobre tecnologias digitais e governancga da Internet esta nas maos de quem



tem que lidar diariamente com os obstaculos impostos por um sistema capitalista dispar.
Aqui, o termo “borrar” adquire um novo significado, capaz nao somente de estreitar as
distancias entre o conhecimento formal e popular, mas de efetivamente mistura-los, ao
ponto de nao sabermos onde comeca cada um.

O que esse relatério propoe é a consolidacao do que o projeto buscou ao longo de
quatro meses com a proposicao de grupos de estudos: a co-construcao de saberes
sobre metodologias alternativas de apropriacao tecnolédgica. Pudemos identificar que
o compartilhamento de saberes de e para comunidades se da muito além da definicao
de uma metodologia de dialogo ou participacao. Esse tipo de atividade envolve afeto,
conexao, alimento e reconhecimento mutuo, o que pode ser valorizado tanto por meio
de encontros presenciais como online, desde que todas as pessoas (e suas historias)
sejam adequadamente valorizadas.

Apropriar-se tecnologicamente fora de padroes hegemdnicos é superar a frieza dos
calculos técnicos e econdmicos que talvez fagam parte da rotina de um escritério no Vale
do Silicio. Isso porque no solo indigena, quilombola e periférico é o calculo da divisao de
possibilidades e de multiplicacao de conhecimentos que parece prevalecer.
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